Prénom :




Grille : reproduis le tracé

Compétences visées :
Se repérer dans 1'espace
Utiliser la régle pour tracer une ligne
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Cases a noircir

reproduis

Compétence visée :
Se repérer dans un quadrillage

H
E
3



Graphisme : écriture cursive

Compétences visées :
S'entrainer a écrire en cursives
Se repérer dans un lignage type Séyes

ecris
e/



Coloriage magique

CO I orie
Compétence visée : W
Colorier en respectant un code \
Différencier des lettres semblables en script N ——
Associer des lettres en script aux capitales correspondantes R







Se repérer dans un labyrinthe...

Compétences visées : -|-ra Ce

Se repérer dans 1'espace
Tracer des lignes droites dans un espace limité




Numération : compléter une collection de 15 éléments

Comz?étences }/isées : ' C om P-I- e com P | e-I-e

Lire I'écriture chiffrée d'un nombre

Savoir compléter une collection




Graphisme : les vagues et les ponts

Compétences visées : -|-ra Ce
Reproduire un motif graphique simple : les vagues et les ponts
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Graphisme : les boucles

Compétences visées +PO Ce

Reproduire un motif graphique simple : les boucles
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Trois écritures...

co|orie

Compétences visées )4
Associer des mots écrits en capitales, en script et en cursives <W—\
FROID pingouin nansal)
ORQUE froid ongue
NARVAL loup blanc oid
PINGOUIN orque [mgouin,
Quomﬁom/me de
FLOCON narval |
B
BONHOMME bonhomme de 00
DE NEIGE neige lour
LOUP BLANC flocon Yocon.




