DECOUVRIR LE MONDE / DECOUVRIR L’ECRIT

* Date:
COMPETENCES/OBJECTIFS: - savo(r co,lor/:er soigneusement sans dép’asser_ _ (Attention! Ne pas regarder que la premiére lettre.)
- savoir déchiffrer et respecter un code d’association
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REMI
Machine à écrire
(Attention! Ne pas regarder que la première lettre.)


Prénom : Date :

Mathématiques : Découpe et colle le nombre de vaches demandées.
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Mathématiques: Reconnaissances des constellations de 3 a 6.
Colorie la robe de Clara en tenant compte du code proposé. (Choaisir 4 couleurs)



REMI
Machine à écrire
(Choisir 4 couleurs)


|DECOUVRIR L’ECRIT: se préparer a apprendre a lire et écrire

* Date:

CONSIGNE: découpe et colle les étiquettes sous chaque personnage de La robe de Clara.
COMPETENCES /| OBJECTIFS: savoir reconnaitre un mot.
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COCHON CHEVRE BREBIS VOLEUR EPOUVANTAIL

Continue le pavage:
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DECOUVRIR L’ECRIT: Apprendre les gestes de I’écriture

Continue les
graphismes
pProposes




DECOUVRIR LE MONDE: Algorithme et pavage

Colle des carrés de deux
couleurs de fagcon a me
faire un T-shirt en damier.




CHOISIR 2 COULEURS (possibilité de faire 2 T-Shirts...)




" Découverte du monde: © 0B
QK 3"% Organisation de I'espace
é Se repérer dans I'espace.
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Découvrir le monde: Espace

Reconnaitre des figures simples,
Colorier selon un code.
Compléter un tableau a double entrée >
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